Внеклассное мероприятие по математике для учащихся 5 – 6 классов
Игра «Зажги  салют»
Цель: создание условий для развития логического мышления и интереса учащихся к математике.

Задачи:

1. Развитие познавательной активности, творческих способностей, математического мышления и умений применять в игре полученные знания.

2. Воспитание чувства «локтя», выдержки, терпения.

Оборудование: компьютер, видеопроектор,  карточки – задания для команд.

Предварительная работа: определяется время и дата игры, подготавливаются          карточки – задания, определяется жюри – наблюдательная станция.
В игре участвуют 6 команд по 6 человек. Команды готовят название команды, эмблему, звезду.
Ход игры
Дорогие ребята и уважаемые взрослые! Я рада вас  приветствовать всех  в этом зале.
Мой юный друг!   

Сегодня ты пришел вот в этот зал,

Чтоб посидеть, подумать, отдохнуть,

Умом своим на все взглянуть.

Пусть ты не станешь Пифагором,

Каким хотел бы, может быть,

Но будешь рабочим, а может быть и ученым

И будешь математику любить. 

Сегодня мы с вами будем играть. Как называется игра, вы узнаете, если ответите на мои вопросы.  
1. Она совсем как цифра 3.

2. Первая буква алфавита.

3. Эта буква широка и похоже на жука.

4. Следующую букву мы узнаем без труда – очень горбится она.

5. А и Б сидели на трубе А упала, Б пропала. Что осталось на трубе?

6. Грянул  гром, веселый гром, 

Засверкало все кругом!

Рвутся в небо неустанно

Разноцветные фонтаны,

Брызги света всюду льют!

Это праздничный салют!  
Игра называется – «Зажги салют!»  На этой игре вам нужно  проявить внимательность и наблюдательность, смекалку и сообразительность. В игре участвуют 6 команд (представление команд).  Каждая команда пройдет ряд станций. За каждый правильный ответ на вопрос и правильное решение будет выдаваться звезда. Звезды выдавать вам будет наблюдательная станция (представление жюри).  Собирать звезды мы с вами будем, путешествуя по следующему маршруту.

Станция 1: «Угадай – ка»

Станция 2:  «Соображай - ка»
Станция 3:  «Внимательная»
Станция 4:  «Логическая»

Станция 5:  «Игровая»

Станция 6:  «Ребусная»

 (Команды строятся на сцене, проводиться жеребьевка команд, капитаны получают  маршрутные листы.)
Итак, считайте, отгадывайте, угадывайте, решайте. (Движение команд  по станциям, согласно, маршрутного листа). На каждой станции каждая команда работает 5 минут. За эти минуты вы должны решить три задачи. Особо отличившейся команде члены наблюдательной станции могут дать дополнительные звезды.

Подведение итогов. В честь команд - победительниц зажигается салют (на стене приклеиваются звездочки).
